MANUAL DE INSTRUGOES Pt*Watch Scorekeeper

Obrigado por adquirir o Pt-Watch Scorekeeper, o relégio digital que ajuda a manter sempre a pontuagao
correta durante suas partidas de Padel e Ténis! O Pt-Watch Scorekeeper ¢ facil de usar, com suas regras
integradas ao sistema, exigindo apenas o pressionar de um botdo para estar sempre alinhado com a
pontuacédo. No entanto, vocé pode precisar de algumas dicas adicionais, que encontrara abaixo.

REGRAS BASICAS DO PADEL E DO TENIS No ténig e no padel, os pontos s.éo conta,dos como Love (0) - 15- 30 - e 40. .
O primeiro ponto ganho por um jogador é chamado de 15, o segundo ponto 30 e o terceiro ponto 40.

Quando ambos os jogadores tém um placar de 40, chama-se "deuce" (empate).

Quando o placar atinge o "deuce", o préximo ponto ganho da ao jogador a "vantagem".

Se o jogador com a vantagem vence o préximo ponto, vence o jogo.

No entanto, se o jogador com a vantagem perde o préximo ponto, o placar retorna ao "deuce" (empate).

Para vencer um jogo, um jogador deve ganhar quatro pontos e ter uma vantagem de dois pontos sobre
seu oponente.

Por exemplo, se o placar estiver "40-30" e o jogador com "40" ganhar o préximo ponto, ele vence o jogo.
Um set é um conjunto de jogos. Normalmente, o jogador que vence seis jogos e tem uma vantagem de
dois jogos vence o set. (Ex. 6-1, 6-2, 6-3, 6-4) Em alguns casos, o placar pode chegar a 7-5.

Se o placar do set atingir 6-6, joga-se um tie-break para determinar o vencedor do set.

Uma partida é geralmente jogada no melhor de trés sets (ou no melhor de cinco em alguns torneios).
O jogador que vence a maioria dos sets (dois em trés, ou trés em cinco) é o vencedor da partida.

CONTADOR DE PONTOS

Jogador/Equipe 1 Jogador/Equipe 2

Para entrar no modo de Contador de Pontos, \—> P | P 4—‘

pressione e segure (A) por 2 segundos a partir do E
modo de Hora. ©
Pontuacgéo > 8' 8 <+<——— ponto P1
do jogo °
(D)
<+— ponto P2
Pontuaggo —» [}_ D

do Set ;/

PiPe Pressionar (D) para cada ponto do P1.
|S' D I:l Pressionar (C) para cada ponto do P2.

O relégio ajustara a pontuacgao de acordo. Luz (um toque Apagar pOI’]tO anterior

0-0 H Agora (pressione e segure) (até 5 pontos antes)

O reldgio cuidara do rastreamento das vantagens uma
vez ultrapassado o placar de 40:40.

(Ad: -) é exibido quando P1 esta em vantagem

(-: Ad) é exibido quando P2 esta em vantagem

P1:W (ou P2:W) é exibido quando o ponto decisivo é
marcado por P1 (ou P2).

Um jogo é adicionado a contagem de jogos do set abaixo.

Pressione (B) para cancelar um ponto atribuido por . O relégio registrara a necessidade de realizar um
engano. Vocé pode retroceder até 5 pontos U. | tie-break quando o set atingir 6-6 e alterara o
anteriores. |:| modo de pontuagéo de acordo.



Visar Kuqi
(A)

Visar Kuqi
(B)

Visar Kuqi
(C)

Visar Kuqi
(D)


VISAO GERAL DOS BOTOES / FR) N\

(3 — (botéao D) CONFIGURAR/INICIAR E PARAR O CRONOMETRO
.

|:| —_ (botéo C) CONFIGURAR

Lz {0-cb
RESETAR CRONOMETRO \ J
ACESSAR MODO CONTADOR DE ~ ~ CAMBIO DE MODO / CONFIGURAGAO (MANTER
PONTOS (PRESSIONAR E MANTER) (botdoA) —— (T )—— (botéo B) PRESSIONADO) / AVANCAR

REGULAR A HORA

Pode ser ajustado na seguinte ordem: . L. .
Quando o sinal horario esta

Quando o relégio esta no ( 1) Formato 12h ou 24h . o
modo Hora, pressione e |E 58 L 2) Horas 3) Minutos 4) Segundos ativo, o simbolo.
B) por 2 segundos M . : A e correspondente é exibido
segure (B) p g Ajustar 5) Ordem dia/més e vice-versa ¢ p 0 reloai
para acessar a configuragdo 35 . 6) Ano conforme a" |gu"ra. relogio
da data e da hora. A primeira 7) Més 8) Diao emitira um Bip" a cada
linha comegara a piscar. {0-26 9) Sinal sonoro horario hora cheia.
(B) 2 seg [ @) Avancar —
REGULAR O ALARME

Para ativar ou desativar
um alarme previamente
ajustado, pressione (C). O
simbolo do sino aparecera
ou desaparecera conforme
necessario.

FRI Quando o reldgio esta no
(9 modo Hora, pressione (B)
IE.SB uma vez para entrar no

35 modo Alarme.

Para comegar a ajustar o alarme,

pressione e segure (B) por 2

segundos até que a hora comece

a piscar. Ajuste a hora e, em

— seguida, pressione (B) para
confirmar. Ajuste os minutos e,
em seguida, pressione (B)
novamente para finalizar.

-1
Ajustar
Pressione (B) por 2
|U‘EE segundos para entrar, um
(B) um toque — :5 toque para confirmar.

REGULAR O CRONOMETRO

Pressione (A) para resetar. E

S,T Ll . Pressione (D) para iniciar necessario parar antes de resetar. Se
s Hora: acsiona () 0003 R P Focs apenas paceatd o cronometo ¢
duas vezes‘ para entrar 35 a tela_mostraré "SF’Il_". Nesse caso,
no modo Cronémetro. pressione (A), depois (D) e, em
seguida, (A) para resetar. Para voltar
(B) 2 vezes — 70 ao modo Hora, pressione (B).
Find more on www.pt-watch.com
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MARCA: Pt-Watch Visitaci e scarica le istruzioni
MODELO: Scorekeeper ES }
PESO: 44g Visitanos y descarga las instrucciones 1
MOVIMENTO: Digital FR }
VISOR: VIDRO Visitez-nous et téléchargez les instructions
ESTRUTURA: ABS pT 4
PULSEIRA: PU Visite-nos e baixe as instrugdes }
FIVELA: Ago Inoxidavel DE -:ﬂ
RESISTENTE A AGUA: 30M Besuchen Sie uns und laden Sie die Anleitung herunter






